Nalezy podkresli¢, ze w praktyce moga zdarzyc¢ sie - w zalezno$ci od uktadu -
odchylenia od wartosci przecietnych, o ktérych méwi bilans statystyczny. W
zdecydowanej jednak wiekszosci przypadkéw, jesli nasze zobowigzania beda
zgodne z bilansem rak, zrealizowanie tego, co zadeklarowaliSmy okaze sie
mozliwe. Dlatego tez przestrzegajmy dokladnie limitéw otwar¢ i wejs¢, aby
nasz partner nie zostat wprowadzony w blad co do 1acznej sity naszych rak.
Niejednokrotnie to on bedzie decydowat o ostatecznym kontrakcie, w naszym
wiec interesie lezy, aby zobowiazanie bylo realne, oparte o prawdziwe dane.

NASZ SYSTEM 12-21 PC
Otwarcia:

14 1) naturalne 4 bez bocznej piatki sita 12-21 PC
2) slabe bez atu sila 12-14 PC
3) silne bez atu sita 18-20 PC

Uwaga: otwarcie 19 wyklucza posiadanie innego longera
5" niz treflowy; np. z reka 6 trefli i 5 kierow otwieramy 1.

1e naturalne 5" - sita 12-21 PC, wyjatkowo na czwérce
w ukladzie 4441 z singletonem trefl;

19 naturalne 5" - sita 12-21 PC;

14 naturalne 5° - sita 12-21 PC;

1BA uklad zrownowazony - sita 15-17 PC; (dopuszcza uktad
5332 z kolorem mtodszym)

2% forsing do dogranej - ACOL;

2¢ MULTI
1) - stabe dwa na jednym szeSciokartowym kolorze starszym —

sila 6-10 PC;

2) - sklad zrownowazony - sita 24+ PC

29 dwukoloréwka 5+%, 5+ inny - sita 6-10 PC;

26 dwukoloréwka 5+4, 5+ miodszy - sita 6-10 PC;

2BA 21-23 PC, uklad zréwnowazony;

3%/¢/¥/# 6/7 kartowy kolor 6-10 PC, blokujace;

3BA na pelnym kolorze mtodszym 7°, bez bocznych wartosci;

LICYTACJA

Nim powezmiemy jakgkolwiek decyzje w sprawie naszego udzialu w
licytacji, najpierw dokladnie policzymy punkty (PC), jakie przydzielit nam
los w postaci réznych figur.

As - 4 pkt.
Krol - 3 pkt..

Dama - 2 pkt.
Walet - 1 pkt.

Kiedy wiemy, jak silng mamy karte, przypasujmy ja do nastepujacego
podstawowego schematu:

0-6 PC reka bardzo staba
7-9 PC stabe poparcie dla partnera lub stabe wejscie do licytacji

10-11 PC srednie poparcie i wejscie
12- 15 PC staba odzywka samodzielna , silne poparcie ( gramy
dograng) lub dobre wejscie
16 - 18 PC mocna odzywka samodzielna lub mocne wejscie
19-21 PC bardzo silna odzywka samodzielna
od 22 PC podstawa do licytacji forsujacej partnera, karta niezwykle

silna

Jezeli od nas zaczyna sie licytacja, to przede wszystkim sprawdzamy, czy
sita naszej karty kwalifikuje sie do odzywki samodzielnej, ktérej dolng
granice stanowi 12 PC. W razie braku takiej sity karty méwimy "pas". 0 ile
mamy w kartach wiecej niz 12 PC, to przy wyborze odzywki
uwzglednijmy, ze:

- "jedno pik" lub inny kolor zglaszamy z silg 12-21PC, pod warunkiem ze
w tej ma$ci mamy co najmniej PIEC Kart, ta zapowiedz to propozycja dla
partnera, aby ustali¢ jaki kolor mamy najdtuzszy na obu rekach tacznie, po
to aby ostatecznie wybrac go na atu przy ustalaniu kolorowego kontraktu

- z uktadem koloréw mniej wiecej réwnym (np. cztery kiery i po trzy karty
w pozostatych masciach) i sita 12 - 14PC otwieramy 1de

silq 15 - 17 PC najkorzystniejsze otwarcie licytacji to "jedno bez atu", a
gdy mamy wieksza site przy podobnym ukladzie sygnalizujemy to
partnerowi mowiac od razu "dwa bez atu";



- przy réznej dhugosci dwéch koloréw, zapowiadamy najpierw ten, w ktérym

mamy wiecej kart;
- przy rownej dlugosci kolorow zglaszamy najpierw kolor starszy,

kazda zapowiedz w licytacji inna niz pas, kontra i rekontra wyraza Scisle
okreslone zobowiazanie do zdobycia jakiejs liczby lew. Z drugiej jednak

strony przy wiekszosci odzywek mamy do czynienia z duzq rozpietosciag sity i

ukladu. Popatrzmy na przykladowe rece, z ktorymi prawidlowe (!) jest
otwarcie 1 pik:

a) #K8754 Y¥KW4 #A62 &D5
b) #AK10975 YAKG63 #K64 -

Juz na pierwszy rzut oka widoczna jest kolosalna réznica miedzy wartoscia
obu tych kart, dlatego w trakcie licytacji powinniSmy interpretowac
poszczegblne zapowiedzi, aby podjac¢ stosowne zobowigzanie. Przesledzmy
zatem licytacje w konkretnym rozdaniu i sprébujmy wyjasni¢ poszczegolne
odzywki.

Cwiczenie. Jak w podanej licytacji zinterpretujemy licytacje pary WE i jak
wyobrazamy sobie karty kazdego z graczy?

pas 26 pas L )

Odpowiedz. Znaczenie poszczegolnych odzywek:

Pas nie mam 12 punktow

1 kier - mam otwarcie o sile 12-21 PC i co najmniej pie¢ kierow

1 pik - posiadam minimum cztery piki, a sita mojej karty wynosi od 7 PC

2 trefl - moim drugim kolorem sg trefle, mam mniej niz 16 PC, gdyz wtedy
zalicytowalbym ze skokiem 3 trefl

2 karo - ja tez mam drugi kolor, ale s3 to kara, jestem jednak za staby -
cho¢ mamy wszystkie kolory - aby zaproponowac gre bez atu, ponadto
interesuje mnie, czy nie masz uzupetnienia w pikach

2 pik - oprocz kieréw i trefli mam réwniez trzy piki, wszak gdybym miat
ich cztery, to zglositbym od razu piki, a nie licytowat trefle

4 pik - deklaruje od razu ten kontrakt, gdyz moja reka zawiera istotne
nadwyzki, ktérych dotad nie ujawnitem, nalezg do nich: piaty pik i figury
zlokalizowane w twoich kolorach

We wszystkich sytuacjach, w ktorych nie musimy licytowa¢ a mozemy
pasowac (bo partner bedzie miat jeszcze glos) , kazda odzywka jest
wskazaniem dodatkowych wartosci, ktorych do tej pory nie
zasygnalizowaliSmy.

BILANS

Podczas licytacji powinniSmy dokona¢ mozliwie doktadnego bilansu obu
polaczonych rak. Z teorii bowiem i z praktyki wiadomo ile - mniej wiecej,
przy przecietnych uktadach - potrzeba punktéw do zrealizowania kontraktu
konczacego partie lub robra.

I tak grajac bez atu potrzeba do zdobycia dziewieciu lew 26 PC, przy
czym niezbedne sg zatrzymania we wszystkich kolorach

Do wygrania szlemika konieczne jest posiadanie na obu rekach co
najmniej 32 PC.

Jezeli mamy uzgodniony kolor atutowy, w ktérym razem z partnerem
posiadamy nie mniej niz osiem kart, to do skonczenia partii lub robra, czyli
do zdobycia dziesieciu lew przy grze w kiery lub w piki, potrzeba okolo
24 PC. O ile zas kolorem atutowym beda trefle lub kara, to musimy wzia¢
jedenascie lew, na co potrzeba przecietnie 27 PC.



